
LE JEU MUSICAL DE MOZART 
Mozart adorait les jeux : calembours, vire-langues, charades, 

plaisanteries de toutes sortes. Il connaissait beaucoup de tours de 

cartes, jouait au billard, aux quilles et pratiquait l'escrime et 

l'équitation. Selon sa sœur, «  il était demeuré enfant  ». Mais il 
prenait sa musique très au sérieux.  

En 1787, alors qu’il venait d’achever la composition de son opéra 

Don Giovanni et d’une douzaine d’autres œuvres, il prit le temps 
de mettre au point un petit jeu de salon. Il s’agissait de pouvoir 

composer de manière aléatoire des menuets (« Walze  » dans le 

manuscrit original) au moyen de deux dés à six faces et de deux 

tableaux de 88 nombres (document 3), chaque nombre 
correspondant à une mesure (document 1).  

Chaque menuet composé est divisé en deux parties de huit 

mesures, soient 16 mesures.  

Pourquoi Mozart a-t-il dû écrire 176 (2x88) 
mesures ?  

Combien de menuets différents ce jeu musical 
permet-il de composer ? 

Quel est la séquence de mesures la plus probable ?  

Si on utilisait un dé à douze faces, quelle serait alors 
la séquence la plus probable ? 

Document 1  

Une mesure est un découpage régulier du temps dans une partition.  
Sauf indication contraire dans la partition, toutes les mesures ont la même durée.
Les mesures se repèrent grâce aux barres de mesure qui sont des barres 
perpendiculaires à la portée.

 
On y écrit la musique avec des notes dont la somme des valeurs correspond à la durée 
de la mesure.

 

Dans un menuet, une mesure comporte trois temps. Pour exécuter le menuet en entier, 
il faut en jouer les 16 mesures (8 mesures pour la première partie, 8 mesures pour la 
seconde).



Document 2

�



Document 2 : quelques mesures utilisées pour le jeu
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